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Anweisung (statement) 
Eine Anweisung ist ein Befehl an den Computer. 
Anweisungen sind z. B. Zuweisungen, 
Variablendeklarationen oder Berechnungen.

Sequenz (sequence) 
Eine Sequenz bedeutet, dass mehrere 
Anweisungen hintereinander ausgeführt werden 
– Schritt für Schritt, ohne Unterbrechung.

Kopfgesteuerte Schleife (While-Schleife) 
Die Bedingung wird am Anfang geprüft und ist 
daher eine kopfgesteuerte Schleife. Nur wenn sie 
wahr ist, werden die Anweisungen ausgeführt – und 
danach wieder von vorne geprüft.

Fußgesteuerte Schleife (Do-While-Schleife) 
Eine fußgesteuerte Schleife führt die Anweisungen 
zuerst aus. Danach wird die Bedingung geprüft und 
die Schleife wird so lange wiederholt, bis die 
Bedingung nicht mehr erfüllt ist.

Zählergesteuerte Schleife (For-Schleife) 
Eine zählergesteuerte Schleife (For-Schleife) 
wiederholt Anweisungen eine feste Anzahl von 
Malen. Sie nutzt einen Zähler, der bei jedem 
Durchlauf verändert wird.

Die Bedingung wird am Anfang geprüft, daher ist 
sie eine kopfgesteuerte Schleife.

Verzweigung (If-Verzweigung/
if-else) 
Bei einer Verzweigung wird 
zuerst eine Bedingung geprüft. 
Ist sie wahr, wird ein bestimmter 
Anweisungsblock ausgeführt, 
sonst ein anderer (oder keiner).

Fallauswahl (switch-case) 
Eine Fallauswahl (Switch-Case) 
prüft einen Wert und vergleicht 
ihn mit mehreren festen Fällen. 
Der passende Fall wird 
ausgeführt, alle anderen werden 
in der Regel übersprungen.

Endlosschleife (infinite loop) 
Eine Endlosschleife ist eine Schleife im 
Struktogramm, die keine erreichbare 
Abbruchbedingung hat und deshalb unendlich oft 
wiederholt wird.

Break (Abbruch) 
Ein Break (Abbruch) beendet eine Schleife sofort, 
wenn er ausgeführt wird. Die Ausführung wird 
danach außerhalb der Schleife fortgesetzt. (Kein 
Standard-Element im klassischen Struktogramm.)

Aufruf (Prozedur-/Funktionsaufruf, 
procedure/ function call) 
Ein Aufruf bedeutet, dass ein Unterprogramm 
gestartet wird, das einen bestimmten 
Anweisungsblock ausführt. Dabei können 
Parameter übergeben werden, und es kann 
optional ein Ergebnis zurückgegeben werden.

Leeres Element (empty element) 
Ein leeres Element wird verwendet, wenn bewusst 
nichts passieren soll. Es dient dazu, den Ablauf im 
Struktogramm klar und vollständig darzustellen, 
ohne eine Aktion auszuführen.

Algorithmen  
Struktogramme zeigen die Abläufe eines Computerprogramms. Diese 
Abläufe nennt man Algorithmen. Ein Algorithmus wird dabei als einfache 
Grafik dargestellt, die Schritt für Schritt zeigt, was passiert. So lässt sich ein 
Algorithmus verständlich beschreiben – ganz ohne Programmcode.

int sum = 4 + 5;

// import java.util.Scanner;

Scanner scanner = new Scanner(System.in);


System.out.println("enter number");

int number = scanner.nextInt();

number = number * 2;

System.out.println("result: " + number);

int i = 0;

while (i<5) {

    System.out.println(i);

    i = i + 1;

}

// import java.util.Scanner;

Scanner scanner = new 
Scanner(System.in);


final int PIN = 1234;

do {

    System.out.println("enter pin");

    int pin = scanner.nextInt();

} while (pin != PIN);

for (int i = 0; i<5; i++) {

    System.out.println(i);

}

while (true) {

    System.out.println("I will never end");

}

while (true) {

    System.out.println("Choose an option: ");

    System.out.println("1-EBike");

    System.out.println("2-EScooter");

    System.out.println("0-Exit");

    if (choice === 0) {

        System.out.println("Goodby");

        break; // true

    }

}

// import java.util.Scanner;

Scanner scanner = new Scanner(System.in);


System.out.println("enter age");

int age = scanner.nextInt();

if (age >= 18) {

    System.out.println("adult");

} else {

    System.out.println("minor");

}

// import java.util.Scanner;

Scanner scanner = new Scanner(System.in);


System.out.println("chose an option");

int choice = scanner.nextInt();

switch (choice) {

    case 1 -> {

        System.out.println("Greek salad");

    }

    case 2 -> {

        System.out.println("Rice bowl");

    }

    case 3 -> {

        System.out.println("Falafel wrap");

    }

    default -> { /* default */

        System.out.println("Pleace select a valid item");

    }

}

checkAge();
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